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Resumo: O presente estudo pretende delinear e refletir acerca das mudangas na adaptacdo de um quadrinho para uma
série animada, na franquia Invencivel, ja que a obra original ndo apresentava, segundo a leitura dos adaptadores, muita
diversidade. Realizamos um estudo de represontologia estatica de personagens encarnando valores da representacdo
representatividade. O estudo foi qualitativo, pelo laboratoério ficcional, e comparou cenas e imagens de personagens que
foram modificados na adaptagdo para a animagao.

Palavras-chave: invencivel, representatividade; represontologia; laboratério ficcional.

“THINK, MARK”: A REPRESONOLOGICAL ANALYSIS ON REPRESENTATION IN
THE ANIMATION “INVINCIBLE”

Abstract: This study aims to outline and reflect on the changes involved in adapting a comic book into an animated series
within the Invincible franchise, given that, in the adapters’ reading, the original work did not exhibit much diversity. We
conducted a Static Represontology study focusing on characters that embody values of representation and
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representativeness. The research was qualitative, employing a fictional laboratory approach, and compared scenes and
images of characters that were modified in the adaptation to animation.
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“PIENSA, MARCA”: UN ANALISIS REPRESONOLOGICO SOBRE LA
REPRESENTACION EN LA ANIMACION “INVINCIBLE”

Resumen: El presente estudio pretende delinear y reflexionar sobre los cambios en la adaptacion de un comic a una serie
animada, en la franquicia Invencible, dado que, segun la lectura de los adaptadores, la obra original no presentaba mucha
diversidad. Realizamos un estudio de Represontologia estatica de personajes que encarnan valores de representacion y
representatividad. El estudio fue cualitativo, mediante un laboratorio ficcional, y compard escenas e imagenes de
personajes modificados en la adaptacion a la animacion.

Palabras clave: invencible, representatividade, represontologia, laboratorio ficcional.

CONSIDERACOES INICIAIS

A releitura € uma atitude comum na histéria da cultura, tanto em termos midiaticos quanto em
termos de cultura espontanea — para ficar no campo da historia cultural, poderiamos fazer alusao ao
sincretismo dos deuses gregos — e, eventualmente egipcios — para os deuses romanos, movimento que
nao foi gerado por copia, mas sim por ressignificagdo. Ao longo dos séculos, praticas culturais como
o pastiche e a parodia foram dando forma a uma nog¢ao mais ampla e dindmica de criacao, na qual o
novo muitas vezes se constroi sobre o ja existente. Na modernidade, essa logica € sistematizada pelo
conceito de intertextualidade, cunhado por Kristeva (2005) a partir das ideias de Bakhtin (1984;
2015), para quem todo o texto seria um conjunto de citagdes de textos anteriores. Assim, cada obra
estd em constante didlogo com outras anteriores € com as proximas que virdo, estabelecendo uma
rede de sentidos que se atualizam conforme o tempo e o contexto.

E nesse panorama que se insere o presente estudo, que busca refletir sobre a releitura
intertextual de uma série em quadrinhos em sua versdao animada, com foco especial na questao da
representatividade. A obra em pauta ¢ Invencivel (Invincible), criagdo de Robert Kirkman, Cory
Walker e Ryan Ottley, cuja adaptagdo audiovisual seriada, langada pela Amazon Prime, trouxe

mudangas significativas em termos de diversidade fenotipica e social. Enquanto o material original
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uma ampliagdo dos marcadores sociais, incluindo personagens com diferentes tonalidades de pele,
origens étnicas e orientagdes sexuais. Tais escolhas ndo sdo apenas estéticas, mas profundamente
ideologicas.

A intertextualidade, nesse caso, expressa-se no dialogo entre quadrinho e animacao, assim
como também no modo como a adaptacao articula discursos sociais contemporaneos dentro de uma
estrutura narrativa herdada. Como destaca Hutcheon (2011), a proposta de adaptar perpassa o repetir,
porém essa repeticdo sempre vem acompanhada de varia¢do. Destarte, a animagdo Invencivel
reconfigura os significados da obra original ao (re)inscrevé-los em um novo contexto cultural, em
que questdes como diversidade, inclusao e representatividade tornaram-se centrais.

Este estudo parte da hipotese de que a versdo animada de Invencivel atualiza formalmente o
quadrinho e também o ressignifica por meio de estratégias intertextuais que respondem as demandas
culturais de seu tempo. Nosso objetivo ¢ compreender o efeito simbdlico e politico dessa releitura,
examinando como a intertextualidade atua como um mecanismo nio so6 de continuidade textual, mas
de transformacao ética e estética.

A presente proposta de investigagdo toma como objeto a série de animacdo, considerando sua
expressiva inser¢ao no imaginario da cultura pop contemporanea e seu potencial analitico enquanto
artefato mididtico suscetivel a multiplas camadas de leitura critica. Fundamentamos tal escolha a
partir de trés eixos estruturantes, que julgamos centrais para a reflexdo tedrico-analitica que se
pretende desenvolver:

(1) A historia em quadrinhos (comic book) original, publicada a partir de 2003, suscitou
controvérsias em virtude da recorréncia de cenas graficas de violéncia extrema (gore), cuja fungao
parodica tensiona os paradigmas dos super-herdis candnicos da década de 1960, tradicionalmente
calcados em uma ética igualitarista e redentora — aquilo que Nietzsche (2009) denominaria uma
“moral do escravo”. Em contraste, a adaptagao animada reposiciona seu protagonista sob o prisma
de uma “moral do senhor” ou “ética do guerreiro”, cujas implicagdes simbdlicas remetem a relagdes

hierarquicas e assimétricas de poder e submissao.
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repertorio das redes sociotécnicas sob a forma de memes, o que denota sua aderéncia a uma logica de
circulagdo cultural ancorada na reprodutibilidade técnica e na reconfiguragao humoristica dos signos.

(3) O hiato de dezoito anos entre a publicacdo da HQ e sua adaptacdo televisiva propicia um
campo fértil para o exercicio da analise comparativa, tendo em vista que cada versao emerge sob
condi¢des materiais e simbolicas distintas: a primeira em um contexto dominado pela centralidade da
televisdo como dispositivo hegemodnico de mediagao cultural, e a segunda no cendrio de proliferacao
das plataformas de streaming, cujas logicas operacionais deslocam os modos tradicionais de
recepeao, serialidade e consumo.

Cumpre observarmos que, ao longo da segunda década do século XXI até os anos
imediatamente precedentes, delineou-se com maior vigor uma tendéncia revisionista no que tange a
(re)construgdo e a reinterpretacdo de personagens ficcionais, fortemente informada pelas categorias
da representatividade e da interseccionalidade. Ainda que esse movimento encontre antecedentes nas
praticas contra-hegemonicas das contraculturas do pds-guerra, em especial a partir da década de 1960,
¢ apenas no presente milénio que tais releituras adquirem uma dimensao mais estrutural, incidindo
sobre os regimes de visibilidade, reconhecimento e agéncia narrativa. Assim, torna-se relevante
problematizar o modo como essas categorias operam em Invencivel, sobretudo considerando o
intervalo temporal entre as duas versdes, o qual suscita a hipotese de ressignificagdes e deslocamentos
no campo das representa¢des midiaticas.

Diante do exposto, formulamos o seguinte problema de pesquisa: em que medida os
personagens da HQ Invencivel foram reconfigurados, na adaptagdo animada homonima, sob a otica
da representatividade enquanto pratica de representacao simbdlica e discursiva?

A partir desse questionamento central, estabelecem-se os seguintes objetivos: (1) analisar os
processos de intertextualidade implicados na constituicdo das representagdes em ambas as versoes da
obra, atentando para a mobilizag¢do do valor da representatividade como operador critico; e (2) realizar
um cotejamento sistematico entre a HQ e a série animada, com foco em personagens que tiveram, ao
menos, um marcador social de diferenga significativamente modificado. Postulamos, como hipdtese
orientadora, que as alteracdes observadas incidem majoritariamente no plano fenotipico e identitario

(género, etnia, orientacdo sexual, entre outros marcadores), sem que tais modificacdes provoquem
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representatividade veiculada tende a operar mais como dispositivo estético e estratégico do que como
mecanismo efetivo de subversao estrutural.

Organizamos a estrutura externa do texto (exoestrutura) da seguinte maneira: (1) introdugao
e apresentacdo contextualizada da franquia Invencivel; (2) desenvolvimento do referencial teorico,
com énfase nos estudos culturais, teoria da representacdo e representatividade; (3) descricao dos
procedimentos metodologicos adotados para a andlise comparativa das obras; (4) analise dos dados,
com énfase na reconfiguragdo dos personagens selecionados; e, finalmente, (5) consideragdes
conclusivas, nas quais serao delineadas as implicagdes conceituais e politicas da representagdao, com
especial atencdo a distingdo entre a representatividade estética e a representagdo como instancia de

agenciamento simbolico.

UMA VISAO PANORAMICA DA ANIMACAO “INVENCIVEL”

Silva (2010, p. 98) nos passa uma visdo panoramica da narrativa de Invencivel:

Quando atinge 17 anos, Mark desenvolve super-poderes (voo, super forga, super
velocidade e super resisténcia) e assume a alcunha de Invincible, passando a atuar
como super-herdi na sombra de seu pai. O jovem tem, entdo, de conciliar sua vida
de super-heroi com a sua vida de adolescente, lidando com as garotas (Amber ¢ Eve),
deveres de casa e super-vildes. Ele prossegue nessa rotina, enfrentando inimigos em
conjunto com seu pai, até que, certo dia, tudo muda quando os membros do grupo
Global Guardians (uma parodia da Liga da Justiga) sdo assassinados. O assassinato
€ um mistério até a ressurreicdo de um membro do grupo, a personagem Immortal,
que vai a caga do verdadeiro assassino: o Omni-Man.

E continua:

Segue-se um confronto no qual o Immortal €, novamente, morto. Invincible
presencia a cena e questiona seu pai, que revela ao filho a verdade: a raga vitrulmita
ndo ¢ uma forga pacificadora do universo, ¢ uma nagao expansionista, ¢ a Terra deve
ser controlada por Omni-Man. Ele propde a Mark uma unido entre pai ¢ filho na
conquista do planeta. Invincible rejeita seu pai e o enfrenta numa luta que deixa o
protagonista a beira da morte. Incapaz de liquidar seu filho, entretanto, Nolan escolhe
abandonar a causa vitrulmita e deixar a Terra em busca de outro planeta. Apos se
recuperar, Mark assume o antigo posto que seu pai fingia ocupar como protetor do
planeta, como ‘empregado’ do coordenador da agéncia de seguranca mundial Cecil
Stedman (Silva, 2010, p. 98).
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Apo6s os eventos narrados por Silva (2010), a trama de Invencivel se aprofunda em temas
complexos como amadurecimento, moralidade ambigua, imperialismo interplanetario, guerra e
reconstrugdo identitaria. A auséncia de Omni-Man desencadeia uma série de conflitos internos e
externos que moldam o desenvolvimento de Mark Grayson como herdi e como sujeito em formacao.

Aos poucos, Mark descobre que a ameaga dos Viltrumitas ndo desapareceu com a fuga de seu
pai. Pelo contrario, ele passa a ser alvo da atengdo do império, que o vé como um possivel aliado ou
obstaculo. Essa tensdo culmina com a chegada de novos Viltrumitas a Terra e a revelacdo de que
Nolan (Omni-Man), agora renegado de seu proprio povo, estd tentando organizar uma resisténcia em
outro planeta. A ambiguidade da figura paterna se intensifica, pois Nolan se transforma de vilao
genocida em aliado relutante, levantando questdes sobre reden¢do e legado.

Paralelamente, Mark enfrenta dilemas éticos ao tentar agir como her6i em um mundo que ndo
¢ preto no branco. O embate com Dinosaurus, por exemplo —um vildo que age com base em célculos
utilitaristas e que acaba se tornando um aliado temporario — evidencia a complexidade moral da série:
salvar alguns pode custar a vida de muitos, o que vai ao encontro da perspectiva utilitarista. Mark
comega a questionar o que ¢ ser um hero6i e também qual o preco de salvar o mundo e quais vidas
valem ser salvas.

Além das batalhas épicas, a HQ e a série animada mergulham em aspectos relacionais e
humanos. Os conflitos romanticos com Eve, a tensao com sua mae (Debbie) e o peso psicoldgico de
sua trajetoria como herdi ajudam a construir uma narrativa que alterna violéncia grafica e reflexao
emocional. A relagdo com Cecil também se torna cada vez mais tensa, a medida que Mark percebe
que nem mesmo as agéncias de seguranga que o recrutaram operam com total ética ou transparéncia.

No decorrer da série, Mark precisa lidar com outras ameacas cosmicas, como a Coalizao de
Planetas, os Sequids (parasitas alienigenas) e clones, além de enfrentar os proprios Viltrumitas em
uma guerra de propor¢des nunca antes vistas naquele universo ficcional. Em dado momento, ele ¢
forgado a liderar uma rebelido contra o Império Viltrumita, assumindo um papel politico e estratégico
que vai além do arquétipo do "jovem herdi".

A saga atinge novos patamares quando Mark se torna pai — fruto de uma relagdo complexa
com uma alienigena — e ¢ obrigado a ponderar sobre que mundo deseja deixar para seu filho. Ao final

da narrativa (na HQ), o her6i ja ndo € mais um adolescente dividido entre deveres escolares e batalhas
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interplanetéria, em oposi¢ao a loégica de dominagao viltrumita.

REFERENCIAL TEORICO: REPRESENTACAO E REPRESENTATIVIDADE

O referencial teorico adotado nesta analise parte de um movimento conceitual aparentemente
simples, mas de profundas implicagdes analiticas: compreender a representatividade ndo apenas como
um reflexo mimético da realidade, mas como uma forma especifica de representacdo que engendra
normativas e orienta leituras interpretativas. Em termos metodologicos, isso implica a necessidade de
revisitar criticamente os conceitos de representacao ¢ de representatividade, a fim de articular uma
sintese que fundamente nossa perspectiva analitica.

A representatividade, nesse escopo, é concebida como um principio de ordem sociologica,
cuja eficacia simbolica reside na evocagdo de tragos comuns percebidos como caracteristicos de uma
coletividade. Ao se referir, por exemplo, a presenca de um ator negro na cena cultural, ndo se
pressupoe que este encarne a totalidade das experiéncias da populagdo negra, pois se compreende que
a diversidade das experiéncias ¢ inegdvel. Analogamente, a presenca de uma atriz trans em um espaco
de visibilidade ptblica ndo implica a incorporagdo de todas as vivéncias possiveis dentro do espectro
trans, mas a enunciacdo de marcas identitarias que se inscrevem coletivamente em sua trajetoria

social. Como explica Dess (2022, p. 7),

quando falamos de uma coletividade, a representatividade se da a partir daquelas
caracteristicas que sdo percebidas comumente em um grupo, como, por exemplo, a
cor da pele. Nesse contexto, um ator negro pode ser visto como representativo nao
por possuir todas as caracteristicas da popula¢do negra, uma vez que essa ¢ plural e
diversificada, mas apenas aquelas comuns ao grupo, sendo, talvez, a mais significativa
socialmente, a cor da pele. Do mesmo modo, quando vemos uma atriz trans nos
palcos, ndo estamos diante de alguém que traz todas as caracteristicas dessa
populagdo, mas, certamente, aquelas que interferem em sua vida social de forma
coletiva.

Tal compreensdo da representatividade como principio estrutural da percepcao social nos
permite transcender os limites da representacdo mimética tradicional. Logo, ela se afasta da
intertextualidade em sua acepgao cléssica de citagcdo, alusdao ou referéncia explicita a outros textos.

Passa a adentrar um territério mais denso: o da constru¢do social de sentidos. A representatividade,
11
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fundada em experiéncias coletivas e em atributos compartilhados que adquirem valor semiotico nos
circuitos comunicacionais e culturais.

Dessa forma, o reconhecimento identitario ndo ¢ engendrado prioritariamente por
mecanismos intertextuais, mas pela emergéncia de signos socialmente legiveis que funcionam como
marcadores de pertencimento. E a partir da inflexdo do texto a tessitura social que se delineia nosso
conceito de analise: uma abordagem centrada na representatividade como eixo estruturante dos
processos de significacdo e de visibilidade nas esferas mididticas e culturais.

Convém destacarmos que o conceito em analise assume uma fun¢do normativa, servindo
como orientagdo para praticas concretas. Isso pode ser observado em iniciativas voltadas a promog¢ao
da diversidade em organizac¢des, como a ESR®, bem como em programas institucionais de inclusio.
Ao assumir esse papel de guia para a a¢do, o conceito revela-se operacionalizavel e também relevante
do ponto de vista tedrico. Inicialmente, podemos compreendé-lo como o resultado da confluéncia de
diversas categorias analiticas, como desigualdade social, dominac¢do, emancipacao, teoria critica,
social-democracia, desigualdades raciais, teoria de género, pdés-modernidade, estudos culturais e
construgdo social da realidade. Ainda que se trate de um constructo heterogéneo, € possivel situa-lo
sob o escopo do pos-materialismo, uma vez que a representatividade parece codificar valores proprios
desse paradigma.

O pos-materialismo, segundo a formulagdo de Inglehart (1977), descreve uma etapa do
desenvolvimento social em que os valores predominantes deixam de priorizar necessidades materiais
basicas, como seguranca econdmica e estabilidade, passando a enfatizar aspectos imateriais, como
realizagdo pessoal, participagdo cidada, liberdade de expressdo, direitos humanos e preservacao
ambiental. Tal transformacdo tende a ocorrer em contextos sociais onde os niveis de bem-estar
material ja foram suficientemente alcangados, permitindo que a populagdo concentre seus esforcos

em metas mais subjetivas, simbolicas e culturais.

¢ A sigla ESR pode assumir diferentes significados conforme a literatura de referéncia. Embora o termo mais amplamente
difundido seja ESG (Environmental, Social and Governance), algumas abordagens utilizam ESR como abreviagdo de
Environmental and Social Responsibility ou Environmental and Social Reporting, referindo-se a agdes de
responsabilidade socioambiental e a transparéncia de praticas institucionais em relacdo a diversidade, sustentabilidade e
inclusdo. Nesse sentido, ESR é mobilizado aqui como exemplo de instrumento normativo orientado a aplicagdo pratica
dos principios analiticos discutidos no texto.
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acalorados debates, a representatividade pode ser problematizada a partir das lentes da
represontologia. Nesse sentido, cabe indagarmos se seria possivel concebé-la como uma forma
especifica de representacdo. Para tanto, é necessario recorrer a defini¢do proposta por essa abordagem
tedrica, que compreende a representacdo como um sistema simbolico-material constituido por
elementos que sustentam um nucleo associativo (Lopes, 2024). Esse sistema busca espelhar, de
maneira proporcional, um referente externo, ao qual permanece vinculado e em fung¢io do qual opera.
Seu funcionamento se caracteriza por uma dindmica de disseminacdo e reafirmacao, cujo objetivo é
alcancar a equivaléncia com o referente e, em certa medida, fundir-se a ele.

Sob essa otica, a representatividade pode ser entendida como uma representa¢do voltada a
acdo, estruturada a partir de um repertorio de dados e evidéncias que sustentam a leitura de uma
exclusdo historicamente construida. Entre tais dados, encontramos disparidades salariais,
desigualdade no acesso a cargos de liderancga e estatisticas relacionadas a violéncia estrutural. Ainda
que a veracidade empirica dessas informacdes ndo constitua o foco central da represontologia, sua
consideragdo pode contribuir para a analise dos diferentes perfis representacionais atribuidos a um
mesmo referente.

Com base na revisdo bibliografica, delinearam-se categorias analiticas que orientam a
investigacdo empirica, conforme sistematizado no Quadro 1. Essas categorias, formuladas a priori ao
contato direto com as evidéncias (Bardin, 1977), estruturam-se como eixos interpretativos para a

observacao e andlise da presenca e do papel de personagens nao hegemdnicos em obras narrativas.

Quadro 1: Indicadores do estudo

Categoria Descritor Indicador

Frequéncia Quantos personagens ndo | Contagem de personagem segundo
hegemonicos estdo diretamente em | seu perfil.
cena?
Distribuicao Qual a porcentagem de espacgos | Contagem de cendrios e personagens.
ocupados  pelos  personagens
diversos?
Diferenga Cultural Quais impactos ocorrem na | Comparagdo entre cenas.
interacdo dos personagens entre si?
Impacto no Plot Que mudangas sdo sentidas em | Qual o peso das agdes e falas dos
relagdo ao original com essa | personagens em um novo rumo da
mudanca de identidade? historia.

Fonte: autoria do estudo (2025).
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Esses indicadores quantificam — e nesse sentido os dois primeiros poderiam ser considerados
como variaveis quantitativas — a presen¢a de personagens diversos e também qualificam seu papel
dentro da narrativa, permitindo uma anélise mais densa e critica da representacdo da diferenca. A
categoria “Frequéncia” oferece um dado basal sobre visibilidade; ja “Distribuicdo” aponta para o grau
de insercao e participagdo desses sujeitos em espagos relevantes da diegese. A categoria "Diferenga
cultural" destaca as dindmicas relacionais que emergem da diversidade, apontando possiveis tensdes,
trocas ou apagamentos. Por fim, “Impacto no plor” busca compreender se a inclusdo de personagens
nao hegemonicos ¢ apenas superficial ou se provoca deslocamentos significativos na trama.

Contudo, tais categorias, embora fundamentadas teoricamente, carecem de validade se ndo
forem articuladas a um procedimento metodoldgico rigoroso, que garanta a fidelidade na coleta e
interpretagdo dos dados. A ancoragem empirica, nesse sentido, € essencial para que os indicadores
ndo se limitem a descritores formais, mas revelem os modos pelos quais a diferenga ¢ narrada,

tensionada ou transformada na obra analisada.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O estudo adota uma abordagem qualitativa e comparativa, centrando-se na analise contrastiva
entre cenas € imagens da obra em quadrinhos original e sua respectiva adaptacdo audiovisual em
formato de série animada. A investigacdo se pauta nos preceitos metodoldgicos do laboratorio
ficcional, técnica concebida no ambito da represontologia (Lopes; Martinez, 2022; 2024).

O laboratério ficcional constitui uma metodologia de pesquisa qualitativa voltada a
exploragdo de conceitos no interior de universos ficcionais, com o objetivo de identificar, no &mbito
de sua logica narrativa interna, manifestacdes especificas desses conceitos em contextos de
representacdo compartilhada. Trata-se de um procedimento que concebe a obra ficcional como um
ambiente epistemologicamente controlado, capaz de simular as dindmicas de uma sociedade
complexa, de modo a alcangar verossimilhanga e imersao junto ao publico. Assim como o laboratdrio

experimental isola variaveis pertinentes ao fendmeno investigado, eliminando correlagdes espurias,
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Neste estudo, a obra analisada ¢ a série animada “Invencivel”, considerada como principal
objeto de investigagdo, em cotejo com sua fonte original, a histéria em quadrinhos homoénima. A
analise teve inicio com a leitura integral da HQ, acompanhada de revisao bibliografica pertinente. Em
seguida, procedemos a visualizagdo integral da série animada, acompanhada de nova revisao
bibliografica especifica sobre essa adaptagdo. Ressaltamos que ndo foram introduzidas categorias
analiticas exogenas ap0s o delineamento inicial da investigacao.

A partir do referencial do laboratorio ficcional, elaboramos uma representacao hipotética do
conceito de representatividade, a ser confrontada com os dados narrativos extraidos da obra.
Consoante os principios da andlise de contetido, realizamos uma leitura preliminar de natureza
flutuante (Bardin, 1977), visando apreender a totalidade do corpus. Posteriormente, demos inicio a
codificacdo sistemdtica, com uma nova visualiza¢do da série animada, cujas cenas foram fichadas
segundo categorias previamente estabelecidas, com foco nas questdes relacionadas ao problema de
pesquisa. Essas cenas foram, entdo, confrontadas com os episodios correspondentes na narrativa em

quadrinhos, considerando-se os personagens envolvidos e os arcos narrativos mobilizados.

Quadro 2: Personagens selecionados

Nome do Personagem Marcadores Sociais de Diferenciacio
Amber Bennett Etnia

Debbie Grayson Etnia

Katherine “Kate” Cha (Dupli-Kate) Género

Mark Grayson (Invencivel) Etnia

Samantha Eve Wilkins (Eve Atomica) Género

William Clockwell Sexualidade

Fonte: autoria do estudo (2025).

Com esse material tabelado e analisado primeiramente entre si, passamos para a significancia
tedrica, testando a representacdo observada na revisdo tedrica: foi encontrada a representacao
resultante de representatividade e entdo feita a reflexao represontologica final. Devido a brevidade do
texto, a analise dos dados ndo vai apresentar os dados textuais diretamente (como falas literais), e sim

os descrever de maneira secundaria.
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Antes que se possa alegar que a aplicagdo do conceito de representatividade ao caso em
questdo constitui uma relacdo forcada ou espuria, ¢ possivel encontrar em fontes secundarias
indicagdes que sustentam sua pertinéncia. Segundo Eclarinal (2023, s/p), a constatacdo de uma
expressiva caréncia de diversidade nos quadrinhos de Invencivel motivou o criador da obra a
privilegiar, na adaptacdo animada, uma abordagem que centrasse a atenc¢do na representacao étnico-
racial dos personagens principais. Assim, o problema ndo reside na existéncia ou ndo da
representatividade, e sim na forma como ela se estrutura e ¢ articulada no processo de adaptacao.

O proprio criador dos quadrinhos, Robert Kirkman (2023), declarou, em entrevista a revista
TV Guide, que a decisdo de alterar a etnia de personagens centrais da animagdo estava intimamente
relacionada ao compromisso com uma representacdo mais diversa. Kirkman (2023) reconhece que,
ao lado de outro autor branco, concebeu a série original no inicio dos anos 2000 sem dar a devida
aten¢do a diversidade étnica, algo que considera hoje uma lacuna significativa. Tal reconhecimento
evidencia uma revisdo critica do material de origem, orientada por valores contemporaneos de
inclusdo.

Em declaracdes anteriores, datadas de 2021, Kirkman j& havia se posicionado a favor de
praticas mais inclusivas nas produgdes de super-herois. Ele argumentava que a representatividade
responde a uma demanda ¢€tica ou social, além de atuar como estratégia de engajamento e expansao
do publico. Observando que a presenca de super-herois ndo brancos permanece reduzida mesmo apods
décadas de produgdo, o autor defende que toda oportunidade de ampliacdo da diversidade € valiosa,
tanto pelo reconhecimento das multiplas identidades dos consumidores quanto pelo impacto positivo
que tal diversidade pode gerar nos proprios projetos (Kirkman, 2021).

Kirkman (2023) também aponta que a ambiguidade étnica do personagem Mark Grayson nos
quadrinhos permitiu diferentes identificagdes por parte dos fas, que frequentemente projetavam suas
proprias identidades no her6i. Em eventos e convengdes, diversos admiradores manifestaram
entusiasmo ao perceberem que Mark poderia ser lido como filipino, mexicano ou de outras origens
ndo hegemonicas, o que, para o autor, reforca o impacto concreto da representatividade nas

experiéncias subjetivas dos espectadores (Kirkman, 2023). Ele reflete ainda sobre o contexto cultural
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de romper com essa logica excludente, ainda que de forma pontual, como parte de um esfor¢o mais
amplo de transformacao simbdlica (Kirkman, 2023).

A andlise dos dados coletados sera organizada em tdpicos, cada um dedicado a um dos
personagens. A ordenacdo seguird a ordem alfabética, de modo a evitar qualquer interpretagao de

hierarquia entre eles.

A) Amber Benett

Amber Bennett, primeira namorada de Mark Grayson, ¢ representada, na adaptagcdo animada
de Invencivel, como uma jovem afro-americana, de pele negra e cabelos escuros. Tal caracteriza¢ao
difere significativamente daquela apresentada na versao original em quadrinhos, inspirada em Gwen
Stacy (Silva, 2010), do universo do Homem-Aranha, em que Amber ¢ descrita como uma personagem

caucasiana, com cabelos loiros e olhos azuis (Eclarinal, 2023), conforme ilustrado na Figura O1.

Figura 01: Amber dos Quadrinhos / Amber da Animagao

Fonte: Eclarinal, (20237).

" Disponivel em: < https://thedirect.com/article/invincible-tv-race-bending-characters >. Acesso em: 13 de junho de 2025.
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audiovisual. Nesse contexto, notamos a valorizacdo da presenca de mulheres negras em papéis
afetivos centrais, posi¢do tradicionalmente relegada a um segundo plano nas narrativas cléssicas de
super-herdis.

Com relagao ao impacto Cultural, a mudanca fenotipica tornou Amber uma pessoa a nao ser
salva, o que a tirou do espaco de “donzela” a ser resgatada do vilao — algo que suas fei¢des europeias
favoreciam. Afinal, o estereotipo bastaria para a construgdo do personagem.

Sobre o impacto no plot, a mudanga levou a personagem a se tornar mais ativa na historia,
visivelmente considerando que mulheres negras seriam mais extrovertidas do que outras etnias.
Amber da animacdo ¢ muito mais ativa, inteligente e perceptiva do que sua duplicata em papel. Por
exemplo, ela percebe que Mark ¢ um heroi antes mesmo dele revelar isso a ela e cobra honestidade
dele, o que fortalece o conflito emocional do personagem.

Consoante Santos (2024, p. 64), “a producdo de novas narrativas e discursos, que promovam
uma difusdo de reconhecimento e valorizagdo da negritude, vem sendo desenvolvida. A luta pela
equidade social ¢ também necessaria nas narrativas que possuem uma penetracao e influéncia no

imaginario coletivo”.

B) Debbie Grayson

De maneira analoga, Debbie Grayson, mde do protagonista, também passa por uma
reconfiguragdo identitaria relevante. Na versdo animada, ela é retratada como uma mulher de
ascendéncia coreana, com tracos fenotipicos caracteristicos do Leste Asiatico, como olhos escuros,
estreitos e alongados.

Nos quadrinhos, por sua vez, sua aparéncia corresponde a de uma mulher branca, com olhos
grandes e azuis, pele clara e tonalidade rosada. Tal alteracdao, em consonancia com a transformagao
visual do proprio Mark, revela o esforco da adaptacdo em responder as demandas contemporaneas
por representatividade étnico-racial, sobretudo no que se refere a inser¢do de personagens asiaticos
em papéis centrais e afetivos. Afinal, como bem esclarecem Castro Junior, Silva e Almeida (2024, p.

9), “quando nos perguntamos a qual etnia ou mesmo como determinado personagem [...] ¢ lido pelo
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identidades étnico-raciais desses personagens”.

Figura 02: Debbie Grayson dos Quadrinhos / Debbie Grayson da Animagao

Fonte: Eclarinal, (2023%).

As imagens presentes na Figura 02 apontam algumas diferencas fisicas pontuais: o coque no
cabelo e a cor dos olhos (mas o formato do rosto ¢ o0 mesmo). Provavelmente o penteado funciona
como um vetor: o coque da primeira versao aponta para o Omini-Man, enquanto o da segunda versao
animada aponta para a terra. Com relagdo a categoria impacto cultural, podemos notar que o papel
dela ¢ mais contido inicialmente. Mas, ao se tornar asiatica (mesmo sem trocar o sobrenome), ela se
torna uma esposa mais dialdgica, e ndo apenas um mote para explicar as acdes dos outros personagens
(tal qual o médico Watson fazia com as dedu¢des de Sherlock Holmes ou Sancho Panga com Dom
Quixote).

J4 em relacdo ao impacto no plot, com a mudanca do marcador étnico-racial, recebe muito
mais destaque, inclusive no arco emocional ligado a descoberta da verdade sobre Nolan (Omni-Man).
Ela ¢, portanto, uma personagem mais proativa. O fato de possuir beleza padrao para desposar um

homem poderoso ndo basta para a adaptagdo: ela sai do contexto e produz texto.

C) Dupli-Kate

8 Disponivel em: < https://thedirect.com/article/invincible-tv-race-bending-characters >. Acesso em: 13 de junho de 2025.
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Katherine “Kate” Cha, apresentada sob o codinome Dupli-Kate (Figura 03), ¢ uma das
personagens que contribuem para a ampliagdo da representatividade chino-americana na série e
também nos quadrinhos de Invencivel. Jovem, de ascendéncia asidtica e integrante da equipe Tropa
Jovem (Teen Team), Dupli-Kate ¢ caracterizada por um poder simultaneamente estratégico e
simbolico: a capacidade de se multiplicar. Embora essa habilidade tenha evidente utilidade em
contextos de combate, pode também ser interpretada, de maneira critica, como uma metafora das
multiplas exigéncias direcionadas as mulheres racializadas que ocupam espacos de poder,

frequentemente compelidas a desdobrar-se para atender a diversas expectativas simultaneas.

Figura 03: Dupli-Kate dos Quadrinhos / Dupli-Kate da Animagao

Fonte: elaboracdo dos autores (2025).

A atuacdo de Kate no grupo ndo se restringe a uma funcdo decorativa. Ela demonstra
iniciativa, poder de decisdo e participa ativamente dos conflitos, ainda que sua trajetoria, até o
momento, ndo tenha recebido o mesmo nivel de desenvolvimento conferido a outras personagens.

Por outro lado, sobre a categoria impacto no plot, podemos perceber que, na HQ, sua aparéncia
¢ sexualizada (de maneira padrao para muitas super-heroinas dos anos 2000). Além disso, a
personagem ¢ funcional na histdria: ¢ integrante da Tropa Jovem, ¢ interesse romantico passageiro de
Rex Splode e desempenha papel de personagem de apoio nas batalhas. Na série animada, embora o
uniforme ainda seja justo, o carater sexualizado foi suavizado e ela ¢ tratada com mais respeito como
combatente e profissional — sem ser reduzida apenas a "par romantico" ou "personagem bonita".
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E sarcastica, confiante e demonstra mais independéncia — mesmo estando envolvida com Rex Splode

no inicio e, posteriormente, com o Immortal, de quem ficou noiva.
D) Mark Grayson

A adaptagdo animada de Invencivel manifesta preocupacdes com a questio da
representatividade de maneira concreta: Mark Grayson — inspirado no Homem-Aranha® (Silva, 2010),
mas com poderes (mais) préximos do Superman — € retratado como um jovem coreano-americano,
em contraste com sua caracteriza¢ao nos quadrinhos, onde sua etnia ndo € explicitada (na verdade, ¢
ambigua) e seus tragos fisicos variam — ora evocando elementos da estética asidtica, ora aproximando-

se de um padrao ocidentalizado (Eclarinal, 2023).

Figura 04: Mark Grayson dos Quadrinhos / Mark Grayson da Animagao

Fonte: Eclarinal, (2023'9).

9 “Invincible [...] possui grande intertextualidade com Spiderman” (Silva, 2010, p. 118).

10 Disponivel em: < https:/thedirect.com/article/invincible-tv-race-bending-characters >. Acesso em: 14 de junho de
2025.
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quadrinhos, o personagem apresenta olhos azuis e pele clara, ao passo que, na adaptacgao televisiva,
seus olhos adquirem forma alongada, formato tipico do Leste Asiatico, o que evidencia uma
racializacdo intencional no processo de transposi¢cao midiatica.

Em relacdo a categoria impacto cultural, podemos concluir que o Mark oriental possui maior
profundidade mental, com sentimentos controversos, enquanto o ocidental aparenta ser mais
pragmatico, nos moldes como descreveu Sahlins (1995) sobre o sujeito que se considera pratico a
ponto de achar que outras culturas ndo sdo racionais.

Quanto a categoria impacto no plot, podemos observar que ndo hd uma mudanga na ordem e
qualidade dos acontecimentos, mas o fato de se criar uma maior distingao entre pai e filho torna mais

significativo seu conflito, além dos espagos de introspecgao.

E) Samantha Eve Wilkins

Inspirada em Mary Jane, do universo do Homem-Aranha (Silva, 2010), Samantha Eve
Wilkins, conhecida como Eve Atdmica (Atom Eve), figura entre as personagens femininas centrais
da série Invencivel e destaca-se por romper com os esteredtipos historicamente atribuidos as super-
heroinas. Dotada de poderes extraordinarios, capazes de manipular a matéria em nivel atomico, Eve
¢ muito mais do que um suporte emocional para o protagonista. Sua atuacdo revela uma figura com
agéncia propria, senso critico agucado e trajetoria autonoma.

Um dos momentos mais emblematicos de sua construgdo narrativa ¢ a decisao de afastar-se,
ainda que temporariamente, da logica de combate e da estrutura hierarquica dos Guardides do Globo,
optando por engajar-se de forma independente em agdes humanitarias. Tal escolha evidencia sua
recusa em submeter-se as normas patriarcais que usualmente regem o universo dos super-herois.

A animagdo oferece uma representacdo de Eve pautada no realismo emocional, na
vulnerabilidade e na complexidade psicoldgica, consolidando-a como uma figura que desafia as
fronteiras entre forca e cuidado, racionalidade e sensibilidade. Dessa forma, Eve Atomica constitui
uma atualizagdo relevante da representagdao feminina no universo dos quadrinhos, com forte potencial

emancipador e simbolico, especialmente junto ao publico jovem. Afinal, ela possui em seu uniforme
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ao género feminino, a despeito de correntes criticas apontarem para um arbitrario cultural, nos dizeres
bourdiesianos. J& nos quadrinhos ela ja possui o uniforme rosa e com o simbolo do feminino desde

sua primeira apari¢cdo, porém com tragos bem sexualizados (Kirkman; Walker, 2025).

Figura 05: Eve Atomica dos Quadrinhos / Eve Atdmica da Animag&o

Fonte: elaboragdo dos autores (2025).

Quanto a categoria impacto cultural, Eve desempenha um papel individual importante, mas
que muitas vezes gira em torno de seu relacionamento com Mark ou dos Guardides do Globo, o que
¢ sutil nas primeiras HQs, sem tanto desenvolvimento. J& na série animada, o arco com Rex possui

mais tempo de tela e emog¢ao, destacando o impacto que a trai¢do teve em Eve e sua decisdo de se

1 “BEy sou a que usa cor de rosa” (Kirkman; Ottley; Walker; Black; Racioppa, 2021, s/p).
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conservadores ¢ mais explicito e dramatico: eles ndao aceitam que ela seja heroina, o que reforca o
arco de independéncia de Eve e a motiva a sair de casa.

J& na categoria impacto no plot, na série, o relacionamento dela ¢ mais rapido e Eve abandona
Rex depois de descobrir a sua traicdo com Dupli-Kate. Portanto, ela tem mais agéncia e
independéncia, e a série mostra claramente que Eve quer fazer o bem fora das lutas tradicionais de
super-herdis — por exemplo, usando seus poderes para resolver problemas sociais, urbanos e
ambientais, o que ndo ¢ tdo explorado nas HQs nesse estagio da historia. Ou seja, ela reforga seu lado
cuidador em relacdo a HQ. Como podemos notar, nesse caso ndo tem tanta mudanga, ¢ mais a

exploracao dos aspectos que a HQ nao avanga.

F) William Clockwell

William Clockwell ¢ o melhor amigo de Mark Grayson no ensino médio e na faculdade.
Willian ¢ assumidamente homoafetivo na historia original nos quadrinhos. Porém, na adaptagdo para
a série animada, ha uma modifica¢do em relacdo a representacdo queer do personagem.

Nos quadrinhos, hd um arco de revelacao, uma unica historia LGBTQIA+. William descobre
e abraga sua sexualidade enquanto ele e Mark estdo na faculdade. Ja na adaptagdo seriada, esse arco
foi removido, porém a série ndo ignorou totalmente a identidade LGBTQIA+ do personagem: ele ja
se assumiu, porém o tema ¢ suavizado e sem aprofundamento. A sexualidade de William, portanto,
ndo ¢ um topico aprofundado na histéria da série animada — e ele, rapidamente, cai no tropo de
"melhor amigo gay", o que infelizmente nao deixa espago para o desenvolvimento do personagem. O
foco estd na vida romantica de Mark, j& que ele tem paixdes por duas garotas diferentes — e William

atua, praticamente, como seu bom amigo ouvinte.

Figura 06: William Clockwell (da Animacao) (2025)
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Fonte: Animacdo Invincible'? (2025).

Ja na categoria impacto no plot, podemos perceber que, na animacgao, desde o inicio, William
¢, como ja dissemos, abertamente homoafetivo, porém ndo ha um arco de aprofundamento neste
assunto. Ja nos quadrinhos, isso ¢ mostrado de forma clara e natural, o que reflete uma abordagem
que se quer mais moderna e inclusiva. Sua sexualidade ¢ parte de sua identidade, mas ndo define
completamente o personagem. Ha maior desenvolvimento de seus relacionamentos, incluindo um
interesse romantico com Rick Sheridan (na Universidade Upstate), o que da profundidade emocional
ao personagem, algo que foi um pouco mais retratado na temporada seguinte na série.

E importante destacarmos que, embora a animagdo nio tenha demonstrado receio em
apresentar desde o inicio a orientacdo sexual de William — perceptivel, inclusive, por comentarios
que ele faz sobre o0 Omni-Man ainda no inicio da primeira temporada —, observamos uma abordagem
mais contida em relagdo ao desenvolvimento de seu arco afetivo-sexual na série. Em comparacao
com os quadrinhos, a versdo animada opta por uma representagao mais discreta e menos aprofundada
de seus relacionamentos amorosos e¢ de sua vivéncia da sexualidade, revelando certa hesitagdo

narrativa, por parte dos criadores da animagao, em explorar tais dimensdes de forma mais explicita.

CONSIDERACOES GLOBAIS A PARTIR DO LABORATORIO FICCIONAL

12 Disponivel em: < https://www.cbr.com/invincible-william-comes-out/ >. Acesso em: 14 de junho de 2025.
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Prosseguindo com a metodologia do estudo, podemos refletir sobre as questdes da
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representacao representatividade: primeiramente, 0 movimento serd no interior da franquia. A série
Invencivel oferece um terreno fértil para reflexdes represontologicas sobre a forma como a cultura
pop contemporanea opera a representagao de determinados grupos sociais. A presenca de personagens
negros, LGBTQIA+ e femininos com tragos de autonomia e agéncia narrativa parece sinalizar uma
inflexao nos modos de producao simbolica das industrias mididticas. Todavia, tal mudanca ndo se da
de forma isenta de contradigdes ou interesses.

Para Reblin (2008, p. 80),

r

o desafio urgente da sociedade planetaria é repensar as diversas formas de
relacionamento entre as pessoas das mais variadas culturas, credos ou etnias, quer
esse processo de transformagdo das relagdes acontega pela educagdo (como propde
o filésofo e pedagogo Lawrence Kohlberg), quer essa conscientizagdo ocorra pelo
agir comunicativo (como sugere o filosofo social Jiirgen Habermas). Nesse sentido,
ndo somente estudiosos discutem sobre o tema da tolerancia, como também artistas
¢ cineastas se manifestam (consciente ou inconscientemente) acerca do assunto
através de cangdes, quadros, quadrinhos ou filmes. Todos entendem que o objetivo
atual do mundo ¢ buscar relacionamentos saudaveis e o respeito as diferengas em
todos os ambitos: do social ao politico.

Ainda assim, vale ressaltarmos que a amplia¢do da representatividade nos produtos culturais
também deve ser compreendida como uma estratégia de mercado: trata-se, muitas vezes, de um
mecanismo de adequacdo das narrativas a crescente demanda por reconhecimento identitario por
parte de diversos publicos. Nesse diapasdo, a diversidade aparece como instrumento de ampliacao de
consumo, mais do que como compromisso politico com transformagdes estruturais. Assim, a
visibilidade concedida a corpos, vozes e subjetividades historicamente marginalizadas opera dentro
de um regime de governamentalidade neoliberal, onde o “direito a imagem” ¢ transformado em
moeda de circulagdo e prestigio.

Castro Junior, Silva e Almeida (2024, p. 12), estribados em Hall (2014), explicam que “a
identidade nunca ¢ fixa, mas fluida, fragmentada e sempre contextualizada, ou seja, depende dos
referenciais sdcio-historicos nos quais se produz”. Na cultura pop, como em Invencivel, a presenca
de personagens de grupos minorizados insere diversidade a narrativa e também atua em disputas
simbolicas sobre quais corpos e historias tém legitimidade. Mais do que presenga, a representagao

envolve posicionamento: quem enuncia, a partir de onde e com quais efeitos.
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Em “Invencivel”, essas figuras articulam um campo de representagdes que tensiona o modelo
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tradicional do super-herdi — historicamente branco, masculino, cis ¢ heterossexual — vide Super-
Homem, Batman, Capitdo América, Homem-Aranha, efc. Entretanto, ¢ fundamental distinguirmos
representatividade simbdlica de transformagdes materiais das relacdes de poder: a presenca de
personagens diversos ndo implica necessariamente rupturas com os padroes hegemonicos da industria
cultural. A critica deve atentar para o risco de uma “inclusdo decorativa”, isto ¢, a inser¢ao de
personagens de grupos minorizados sem a devida complexidade, densidade e agéncia dentro da
narrativa.

Insta constar que a propria estrutura narrativa da série tensiona a ldgica da invulnerabilidade
heroica ao expor a precariedade da vida humana. A cena em que Omni-Man utiliza o corpo de seu
filho como arma, langando-o contra um trem repleto de civis, evidencia a dimensdo crua da
desigualdade entre humanos e super-seres. Essa metafora permite refletir sobre o modo como
determinadas vidas sdo descartaveis em nome de projetos de poder — o que nos remete, de forma
critica, as analises foucaultianas sobre biopolitica e necropolitica em sociedades contemporaneas.

Inclusive, a escolha do trecho “Pense, Mark” como titulo deste artigo ndo ¢ meramente
ilustrativa, mas carrega significativa densidade simbdlica dentro da narrativa da série Invencivel. A
frase ¢ proferida por Omni-Man durante o tenso confronto com seu filho, Mark Grayson, apos este
descobrir a verdade sobre os planos de dominagao da raga viltrumita e o real papel do pai na destruicao
dos Guardides Globais. Em um momento de ruptura emocional e ideoldgica, Nolan implora que o
filho “pense” antes de continuar resistindo, tentando convencé-lo de que a humanidade ¢ fragil e
insignificante diante da missdo imperial viltrumita. A expressdo, repetida de forma quase
desesperada, sintetiza o conflito central da obra: o embate entre a l6gica do poder e a ética do cuidado,
entre o determinismo bioldgico e a constru¢do de uma identidade baseada em valores. Ao intitular
este estudo com essa frase, buscamos tensionar a nocao de representatividade na cultura pop
contemporanea, sugerindo ao leitor que reflita criticamente sobre as formas como corpos, vozes e
subjetividades sdo representados — e quais ideologias essas representagdes sustentam ou questionam.

Ademais, ao tratar os Viltrumitas como uma raca imperialista que impde dominagdo sob o
pretexto de superioridade, a série estabelece um paralelo com a légica do (neo)colonialismo

contemporaneo. A visdo etnocéntrica de Omni-Man ecoa a justificativa dos impérios europeus, que
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alegavam estar levando civilizagao a povos “inferiores”. Tal recurso narrativo funciona como alegoria

Programa de Pos-Graduacio em Politica Social e
Desenvolvimento Regional (PPGPSDR)

critica aos processos historicos de dominacao, mas também evidencia a sofisticagao discursiva com
que a cultura pop hodierna pode operar, tensionando os proprios limites da industria que a produz.
Portanto, Invencivel ¢ um exemplo emblematico do modo como a representatividade pode ser
mobilizada de forma complexa: ao mesmo tempo como mercadoria € como possibilidade de disputa
simbolica.

Por fim, como ultima etapa da metodologia do laboratério ficcional, podemos apreciar que a
representatividade, enquanto representagdo, apresenta-se com um nucleo: uma nog¢do de que a
dindmica social espontinea ¢ reprodutora de desigualdades — assim, ela se considera como uma
percepeao analitica dessa dindmica e uma intervengao normativa que, apos realizada, vai permitir um
contato saudavel com a igualdade e assim ela se perpetuara espontaneamente, de maneira consciente.
Porém, pela questao da representatividade decorativa, podemos afirmar que o laboratério funcionou

parcialmente para entender como seria o mundo social se de fato fosse eivado de representatividade.

CONSIDERACOES FINAIS

As analises desenvolvidas ao longo deste trabalho nos permitem observar a emergéncia de um
possivel (sub)género das adaptagdes culturais, marcado por ressignificagdes inclusivas. Tais
releituras atualizam obras candnicas ou populares e também funcionam como dispositivos de
povoamento simbolico, inserindo maior variedade fenotipica, identitdria e comportamental em
narrativas previamente hegemonizadas. Nesse contexto, a adaptacdo animada de Invencivel se insere
como exemplo paradigmatico de uma proposta estética e discursiva alinhada aos principios do
multiculturalismo — ainda que essa ndo seja a Unica chave interpretativa possivel. Alternativas como
a globalizagdo, o sincretismo e até mesmo praticas de apropriagdo cultural (como a "butinagem")
também informam esse movimento de expansao representacional.

No entanto, apesar de alterar marcadores sociais de personagens centrais — como etnia, género
e orientagdo sexual —, a série raramente se aprofunda em problematizagdes sociais que toquem de
forma incisiva em desigualdades estruturais. A representatividade, neste caso, tende a operar de

maneira decorativa e funcional, mais voltada a diversidade visual do elenco do que a elaboracao
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narrativa de conflitos identitarios complexos. Prova disso ¢ a auséncia de arcos narrativos centrados
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em racismo, xenofobia, homofobia ou desigualdade(s) de género — temas que, embora subentendidos
em algumas cenas, sdo geralmente tratados com leveza ou humor episodico. Exemplo disso ¢ o
comentario irénico do Doutor Sismico (Doc Seismic) ao encontrar com o Invencivel e com a Eve
Atomica: "Ora, ora, ora! Se ndao sdao meus velhos amigos: Cota Racial e Estereotipo de
Género"(Kirkman; Ottley; Walker; Black; Racioppa, 2021, s/p). Ou ainda a cena em que o
personagem Ka-Hor, uma mimia que precisa possuir um corpo, ¢ acusado de misoginia por duas
mulheres que passam perto de sua tumba (Kirkman; Ottley; Walker; Black; Racioppa, 2021). Tais
momentos, embora simbdlicos, ndo se desdobram em criticas consistentes as formas de opressao que
estruturam a sociedade.

Esse esvaziamento politico do discurso inclusivo pode ser lido como uma estratégia de
mercado voltada a ampliacdo de publicos e a incorporagao do “politicamente correto” como capital
simbolico. Em outras palavras, trata-se de uma representatividade estética, marcada mais pela
visibilidade do que pela agéncia narrativa, o que reforca a tese de que a diversidade, em muitos
produtos culturais contemporaneos, tem operado dentro da logica da governamentalidade neoliberal:
aceita-se a diferencga desde que esta nao perturbe os alicerces do sistema.

Por fim, os dados analisados sugerem que, embora a anima¢do Invencivel represente um
avanco importante no sentido da pluralizagdo dos corpos e vozes na cultura pop, tal avango ocorre
sob condigdes de controle narrativo e de neutralizacao critica. A tensdo entre inclusdo simbolica e
transformagdo estrutural permanece como um dos desafios centrais da produgdo cultural
contemporanea — e a série, ainda que rica em nuances, parece mais inclinada a acomodar essas
demandas do que a subverté-las. Isso ndo reduz seu valor cultural e representacional, mas convida a
reflexdo sobre os limites e poténcias da representatividade quando mobilizada como estratégia

estética, € ndo como compromisso ético e politico de ruptura.
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